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SKAUSMO MIESTAS: PASTATO-ZENKLO FORMOS GALIA
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Santrauka. Samoningai siekiant sukelti visuomenés reakcija i Niujorko pusiasalio pagrinding rekreacing zona — Centrinio
parko erdve — projektinio pasitilymo lygiu iterpiamas architektiirinis objektas, taip pat aptariami ir inovatyvios formos sukelti
socialiniai bei kultliriniai reiSkiniai. Straipsnio tikslas — remiantis autorés atliktu eksperimentiniu projektu nagrinéti formos
modeliavimo procesg ir istirti modeliavimo poveiki formos galioms. Siekiama nustatyti, kaip pastato formos galia ir jtaiga
priklauso nuo miesto planinéje sistemoje susiformavusio (ar suformuoto) tirio. T@rio trikumu aptariamame projekte vadinama
meniniu, planiniu, tOriniu, stilistiniu, vertés ar istoriniu pagrindu sudarytos jtampos terpé miesto strukttiroje, uzprogramuo-
janti $iy procesy tg¢stinuma po naujai sitilomo objekto integracijos { minéta aplinka. [tampos terpéje sukurto ir joje adaptuoto
tirio meniné verté formai suteikia masinés traukos objektui biidinga jtaiga. Tokioje erdvéje projektuojama forma igyja visas
architektliriniam zenklui, miesto dominantei biidingas savybes. Skausmo miesto projektas tarsi koridorius jungia anksta miesto
sistema su didziule dirbtine rekreacine erdve. Pastatas formuojamas kaip socialiniy provokacijy koridorius ir moderniosios
visuomengs elgesio laboratorija.

ReikSminiai Zodziai: pastatas-zenklas, forma, formos galia, formos modeliavimas, susiformavgs (ar suformuotas) trikumas,

architektiirinis eksperimentas, rekreaciné erdvé.

Ivadas

Straipsnyje nagrinéjamas naujoviskos formos pastato galiy
tyrimas vertinant konkretaus architektiirinio eksperimento
menotyros poziiiriu, taip pat aptariami jo sukelti socialiniai
ir kulttriniai reiskiniai. Siekiant iSprovokuoti ir jvertinti
visuomenés reakcija { Niujorko miesto Manhatano rajono
pagrinding rekreacing zona — Centrinio parko erdve — iter-
piamas architektiirinis objektas. Eksperimento uzduotis —
ligonio integracijos i visaverti gyvenima problema spresti
pasitelkiant formos jtaiga ir parko erdviy perorganizavima.
Straipsnio tikslas — remiantis autorés atliktu eksperimenti-
niu pastato formos modeliavimu iSnagrinéti Skausmo miesto
tdirio itaiga ir galia lemiancius veiksnius.

Taip pat jvertinti projektui pasirinktg vieta, §io spren-
dinio efektyvuma ir itaka formos plétrai, ir prieSingai.
Pasitelkiant skausmo miestq nagrinéjami kaip straipsnio
tikslas iSkelti uzdaviniai: tiriant objekto formos ir pasirink-
tos jo vietos priklausomybg bandoma nustatyti, kokia itaka
vieta turi projekto formos galiai ir jtaigai.

Autorés duomenimis, mokslinéje literatiiroje kelia-
mos problemos dar nepakankamai istirtos. Néra zinoma
konkretaus objekto paminéjimo ar problemos iskélimo
menotyros ir objekto tipo problematika nagrinéjanéioje
literatiroje. Straipsnio autorés suprojektuotas skausmo
miestas pristatomas kaip inovatyvi tema ir novatoriska
idéja. Funkciniu atzvilgiu tai atskiras ligonio dvasinio

ir psichologinio palaikymo — sielovados blokas visoje
megastruktiiroje, skirtoje onkologiniams ir AIDS ligo-
niams, negalintiems gyventi be skausma malSinanciy
medikamenty. Pagrindinis projekto tyrimo elementas
straipsnyje yra skausmo miesto architekttirinis projektas. Jo
meniné formos israiska toliau darbe vadinama pastatu-zen-
klu, o sandaros sprendinys yra priemoné, kurig naudojant
nagrinéjamos minétos problemos.

Teorinis tyrimo pagrindas — prie$ projekta atlikta
objekto vietos konteksto, erdviy ir juy santykiy analizé.
Eksperimento metu taikyti ir lyginti Sie Saltiniai: erdviy
sintaksés modeliavimo teorija, urbanistiniy mazgy ir centry
raida (Hillier, Hanson 2003; Hillier 1996, 2011); erdvinés
konstrukcijos — sarangos projektavimas atsizvelgiant i tai,
ar bus jau¢iamasi saugiai, ar ne (Hillier ef al. 1976); mies-
to erdvinés izoliacijos ir socialiniai trikumai (Vaughan,
2005). Taikant erdviy sintaksés teorija Siame straipsnyje
nustatoma, kaip integruojant jvairig informacija i projekta-
vimo ir planavimo procesa, formos kuria / imituoja socialinj
poveiki esant konkreciai architektiirinei intervencijai (na-
grinéjamu atveju — skausmo miestas), integruojant jvairia
informacija i projektavimo ir planavimo procesa.

Straipsnyje aprasomas Kinda Al Sayedo, Alasdairo
Turnerio ir Sean Hanna’os Manhatano ir Barselonos
morfologiné logika studijos iSkeltos teorijos efektyvumas
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pastato-zenklo formai ir jos jtaigai pasirinktoje projek-
tavimo aplinkoje. Grafinémis diagramomis pateikiamos
galimos susiformavusios (ar suformuotos) itampos zonos
Manhatano rajone.

Pastato-Zenklo vieta: susiformaves (ar suformuotas)
turio trukumas miesto planinéje sistemoje

Straipsnyje iSkeliama problema: pastato-zenklo projekti-
nio pasitilymo vieta — neisisavinta rajono dalis ar mies-
to zona ir siilomy projektiniy sprendiniy jtaka esamam
architektiiriniam kodui. Eksperimentinio projekto vieta
yra Niujorko Manhatano rajono Centrinio parko terito-
rijoje. Pirmiausia straipsnyje aptariama projekto vietos
architekttiriné raida — Niujorko miesto planavimo etapai,
mastelis ir esamy tlriy santykis. Svarstoma, ar tinkamai
suformuotas Centrinis parkas atsizvelgiant | intensyvy
uzstatyma aplink ji, taip pat tokios aplinkos sukeltas vi-
zualus tirio triikumas §ioje teritorijoje. Kaip tirio tritku-
mq Siame straipsnyje autoré jvardija meniniu, planiniu,
thriniu, stilistiniu, vertés ar istoriniu pagrindu sudarytos
itampos terpg.

ISskiriamas susiformaves (ar suformuotas) tirio tritku-
mas pasirinktoje projektavimo vietoje, ivertinama jo itaka
pastato-zenklo modeliavimui lygmenimis ir sluoksniais.
Aptariami veiksniai, lemiantys jtaigios skulptiirinés for-
mos — simbolio poreik] ir atsiradima unikaliose Centrinio
parko ir ji supanciose erdvése.

Eksperimentinis tyrimas prasideda nuo projektuoja-
mo objekto vietos ir ja supanciy erdviy sandaros analizés:
nagrinéjami esamy architektiiriniy erdviy tarpusavio rysiai,
ju susidarymo pobiidis. Taip pat atsizvelgiama i architektii-
rinius Manhatano rajono erdviy sprendinius ir juos lemian-
¢ius socialinius fenomenus. Pagal Morrisa Massey (1979),
§i ,,vieta yra neatskiriamai susipyngs erdvés ir sociumo
mazgas“, todél néra poreikio jy atskirti. Vieta yra veiksmas,
veikianti erdvé, Zaidimo matrica, dinamiska ir interaktyvi,
jos formos ir masé kuriamos tarpusavio santykiy performan-
su. Remiantis anksc¢iau pateiktu Massey teiginiu, projekte
buvo kuriamos tam tikros pagrindinés erdvinés struktiiros,
susijusios su matomais sociumo elgesio modeliais, kurie,
savo ruoztu, ,,sukuria generatyving ar reprodukcing socia-
ling funkcija“ (Peponis et al. 2007). Visuomenés iSskirtinés
savybés gali biti iSreikStos erdvinése sistemose, socialiné
generacija yra perduodama projektuojant erdves ir nustatant
ju rysius (Dursun, Saglamer 2003). Taigi, skausmo miesto
projekto erdvinés konfigiiracijos ne tik sukuria socialing
tarpusavio saveika, bet ir skatina mastyti apie socialinius
ir kult@irinius santykius.
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Niujorko miesto plano sprendinys ir priestaringas er-
dviy tarpusavio santykis straipsnyje pateikiamas kaip pasto-
Pastato-zenklo formos erdvé yra ir priezastis, ir rezultatas.
Siuo teiginiu straipsnio autoré aiskina objekto jterpimo i
pasirinkta vieta procesa ir jo sukeltus pakitimus esamo-
je erdvéje. Centrinio parko vieta veikia skausmo miesto
objekta savo kontekstu, masteliu ir architekttrine iSraiska,
o sumodeliuota forma pasirinktai vietai suteikia papildomy
funkcijy ir kuria naujas visuomenei naudingas erdves.

Pastato-zenklo formos itaigumas ir simboliSkumas
geriausiai iSryskéja kontrasto (konflikto) principu supan-
¢ios aplinkos atzvilgiu — taigi, skausmo miesto turis suku-
ria architektiirinés formos provokacija miesto struktdroje.
Projekte remiamasi kontrasto principu pastato projektavimo
vietos atzvilgiu. Pagrindinis Sio projekto veiksnys — susi-
formaves (ar suformuotas) tiirio trilkumas miesto sistemoje.
Skausmo miesto forma nesiekia vizualiai prisitaikyti prie
esamo konteksto, ji tik i§ dalies yra kuriama veidrodiniu
principu — naudojant architektliring mening prizme kaip
atsaka 1, autorés nuomone, probleminj taska miesto struk-
taroje.

Smulkiau galima aptarti $io eksperimento metu iden-
tifikuotus, nagrinéjamus ir autorés projekto sprendiniams
itaka darancius susiformavusius (ar suformuotus) tiirio
triikumus aplink Manhatano centrinj parka. Atsizvelgiant
i Kinda Al Sayedo, Alasdairo Turnerio ir Seano Hanna’os
studija ,,Besiformuojantys miesty modeliai. Manhatano ir
Barselonos morfologiné erdviy logika* (1 pav.), Manhatano
rajono architektiirinis planas straipsnyje vadinamas urba-
nistiniu trimaciu logaritmu su ankstyvojo miesto planavimo
nulemta erdvine klaida.

Viena i§ miesto architektliriniy ypatybiu — stacia-
kampis gatviy tinklas Siame straipsnyje jvardijamas kaip
dvimaté matrica, turinti uzkoduota logaritma — veiksma
ar procesa nuo objekto dvimacio plano iki sumodeliuotos
formos. Manhatano centrinis parkas traktuojamas kaip ne-
iSplétota miesto erdve.

Minétoje Manhatano ir Barselonos erdviy plétra
nagrinéjancioje studijoje i§ Niujorko plano pasalinama
Brodvéjaus gatvé ir Centrinis parkas, lemiantys tiirio
aspektu nejsisavinta tarpa geometriniame miesto plane.
Panaikinus parko erdve ir uzpildzius ja paprastu geometri-
niu tinkleliu, erdviy struktiira nepakinta (1 pav.).

Tai irodo, kad straipsnyje i§sakoma susiformavusio
(ar suformuoto) tlirio trikumo svarba miesto ir pavieniy
objekty atzvilgiu yra teisinga. Centrinio parko erdvés uz-
statymas nepakeisty Niujorko miesto planinés sistemos.

Sio teiginio teisingumu galima isitikinti panagrinéjus
trimatg Niujorko miesto panorama. Manhatano miesto struk-



1 pav. ,.Besiformuojantys miesty modeliai. Manhatano ir Barselonos morfologiné erdviy logika® studijos schemos

Fig. 1. “Cities as Emerging Models. The Morphological Logic of Manhattan and Barcelona” studio research scheme

tiiros kodas yra uzstatymo iSbaigtumas — realizuota, uzsta-
tyta, isisavinta erdvé. Remiantis $iuo teiginiu, rekreacing
aplinka imituojantis centrinis parkas traktuojamas kaip tuscia
ertmé miesto struktiiroje. UZstatytos ir neuzstatytos erdvés
santykis gali buti laikomas firio tritkumu miesto plane, ta-
¢iau vizualiai jis yra provokuojamas ir pritraukiantis, pakan-
kamai stiprus, kad ji sukelianéiy elementy apsuptyje galéty
atsirasti ir integruotis dominantiné pastato-zenklo forma.
Kalbant apie Manhatano rajono architekttrinio plana-
vimo netikétumus reikéty paminéti tai, kad 1811 mety kovo
22 dieng patvirtintas Niujorko miesto sta¢iakampio gatviy
tinklo generalinis planas laiko atzvilgiu sutampa su 1857
metais jkurtu Centriniu parku. ,,AiSkus uzstatymo kvartalais
planas buvo kuriamas kartu su laisvo planavimo subkul-
tirine dominante — Manhatano rekreacine zona* (Miller
2003). Siose datose slypi pirmasis paradoksas — priesrevo-
liucinio laikotarpio urbanistiniai sprendiniai [émé lengvai
nuspéjama, aiSkia miesto architektiiring raida. Nesunku
pastebéti, kad Sioje matematiskai apskaiciuotoje logiskoje
sistemoje jterptas dirbtinio planavimo romantizmo laikotar-
pi imituojantis kiirinys sukelia vizualini konflikta (2 pav.).
Tarp skirtingy didziulio mastelio elementy — hipertankaus
uzstatyto Manhatano rajono ir netikétos zaliosios erdvés

atsirandanti itampa straipsnyje vadinama susiformavusiu
(ar suformuotu) trikumu.

Nuo panoraminés analizés pereinama prie artimiau-
sio pastato-zenklo santykio su aplinka — Centrinio parko
erdviy. Kontrastingai, skulptiri$kai pastato-zenklo for-
mai vieta parenkama atsizvelgiant { dvi skausmo miesto
temos funkcines kryptis. Pirmoji jy — reikalinga vizualiai
atskirta zona, taciau neatitolusi nuo miesto; antroji — pasi-
renkama netikéta, uzstatymui ir plétrai nenumatyta vieta.
Parkas Siame eksperimente traktuojamas kaip susitikimy
erdvé, tiksliné srauty susikirtimo vieta, neturinti klasinio
susiskirstymo zony, kurioje susimai$o skirtingi socialiniy
sluoksniy zmonés.

,»Norint pasiekti visapusiska pastato-zenklo integracija
ir architekttirine iSraiSka sukelti reakcijq i $i iterpima, reikia
ypac dideliy srauty susikirtimo mazgo. Tokio tipo erdvei
budingas tgstinumas ir nuolatiné nenutriikstanti lankytoju
integracija“ (Dovey 2010). Santykis tarp erdvés integra-
cinio laipsnio ir erdvés tiksliniy lankytoju uzimtumo bei
naudojimosi ja yra pozityvus ir didéjantis. Pagal Hilierio
erdves rySiy nustatymo modeli gerai integruotas objektas
proporcingai atitinka jo erdvés uzimtuma (Hilierio Erdvés
sintaksé 1976, 2011).

Skaistykla - procesas. Metaforinis simbolis Skausmo miestas
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2 pav. Skausmo miesto filosofiné koncepcija

Fig. 2. The City of Pain philosophic conception



Skausmo miestas: pastatas-Zenklas

Eksperimentiniame darbe iskelta ligonio integracijos i vi-
savert] gyvenima problema sprendziama taikant formos
mening itaiga ir parko erdviy organizacija. Miesto savoka
gali bati traktuojama dviem aspektais: kaip urbanizuota
antropogeningés aplinkos dalis arba Siuo atveju kaip reikia-
my funkciniy mazgy koncentracija viename taske (3 pav.).
Pavadinimas skausmo miestas apibrézia eksperimentinia-
me projekte sukurta nauja funkcinj pastato tipa. Ligoninés
skausmo klinikos modulis, atsizvelgiant i didelés apimties
Niujorko mastelj, dauginamas ir konstruojamas { miestas —
mieste struktiira. Sio eksperimentinio tipo modelio mani-
festas — integraciné laboratorija {prastinéje rekreacinéje
aplinkoje. Sitiloma megastruktiira (miestas su vidine prie-
zitros ir leidziancia egzistuoti sistema) vizualiai i§ dalies
yra atribota nuo iSorinio pasaulio.

Tyrimo tikslas — sukurti stabily autonomiska traukos
taska, vieta nepagydomiems ligoniams, neatitraukiant ju
nuo miesto socialings ir fizinés strukttiros. Architektiirinio
zenklo sukiirimas Centriniame parke vizualiai sumazinty ir
susvelninty geometrine kvartalais iSdéstyty bloky israiska
(4 pav.). Skausmo miesto koncepcija yra tarpinis variantas
tarp parko erdvéje jprasty matyti laikinyjy architekttriniy
elementy — paviljony ir ilgaamziy monumentaliy statiniy.
Projekto tiiring iSraiSka galima vadinti laikinaja, turint ome-
nyje, kad tyrimas yra eksperimentinis.

KORIDORIUS

3 pav. Skausmo miesto architektlrinés integracijos koncepcija

Fig. 3. The City of Pain architectural integration conception scheme

Objekto architekttrine forma ir menine iSraiska sie-
kiama sukelti diskusijas ir visuomenés reakcija | iSkelta
problema. Formos ir Zenklo jtaigumas yra svarbi meniné
pastato verté, turinti savybg pritraukti Zzmoniy srautus, biiti
jungiamuoju koridoriumi tarp ankstos miesto sistemos ir
didziulés dirbtinés rekreacinés erdvés (4, 5 pav.).

Tokio pobiidzio architektiirinio objekto isiliejimas i
Niujorko struktiira galéty paspartinti vietos socialing raida.
Architektiiring intervencija keisty ne tik fizini erdvés pobi-
di, bet ir skatinty visuomeng reorganizuotis. Priklausomai
nuo visuomengés reakcijos ir eigos, pastato erdvés ir ju san-
tykis gali kisti. Prireikus numatomas vizualiosios ir funkci-
nés daliy modeliavimas islaikant esming formos kaip zenklo
savybg. Objekto realizavimas ir su juo susijusios {vairios
kilmés reakcijos sudaro dalj tyrimo. Tikimasi, kad $is naujo
tipo funkcinis objektas ir jo igyvendinimas bus svarstomi
ir realizuojami kitose valstybése. Esant palankiems visuo-
menes vertinimams ir pasitvirtinus poreikio batinumui,
skausmo miestas turi galimybg pléstis, pasipildyti naujais
funkciniais modeliais.

Erdvinis pastato-zenklo sprendinys ir sifiloma nauja
srauty sistema bei jos kryptys reorganizuoty objekta su-
pancios aplinkos pobiidi, papildomi parko lankytoju srauty
koridoriai padéty kurti nauja asmens uzimtumo programa
(5 pav.).
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4 pav. Skausmo miesto objekto vietos situacija
Fig. 4. Situation scheme of the City of Pain object

Siame projekte kasdieniu visuomenés srauty kryptis
tapatinama su urbanizuota aplinka, parkas laikomas pa-
bégimo nuo realijy oaze (remiantis Dara-Abrams Spacial
Cognition teorija (2005)). Studijoje sitiloma nauja $ios
erdvés struktiiriné plétros kryptis. Skausmo miestas pa-
sitelkiant pastato-zenklo formos mening iSraiska sukuria
papildoma Centrinio parko funkcija — protesto erdve.

Pastato-Zenklo formos galia

Skausmo miesto formos modeliavimas vyksta trimis ly-
gmenimis. Pirmasis ir pagrindinis formos modeliavimo
fenomenas yra nuolatiné kaita formavimosi metu. Sana
Murrani (2007a, b) esé Permqstant architektiirine formq
pateikiamas natiiralus gyvenimo procesas, atskleidziantis
forma sudétingais, tac¢iau sklandziai i§ vieno lygmens i kita
pereinanciais etapais, raidos seka (pvz., embriono forma-
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vimasis, laso i$siskaidymas i purslus, socialinés vabzdziy
kolonijy strukttiros). Taigi, tirio formavimuisi biidingas
peréjimas i§ vienos formos { kita. Forma kuriama atsietai
nuo konteksto, todél atviras jos kiirimosi procesas leidzia
tiriui jgyti nenumatyty transformacijy.

Antrasis formos modeliavimo lygmuo — erdviy orga-
nizacija ir adaptacija. Egzistuoja dviejy tipy erdvés — dirbti-
nés ir natiiralios (Dovey 2010 ). Manhatano architektiirinis
audinys Siame straipsnyje pateikiamas kaip dirbtinai sufor-
muota aplinka, todél joje iterptam pastatui-zenklui nereikia
natiiralios adaptacijos.

Treciasis modeliavimo lygmuo priklauso nuo kon-
krec¢iy dirbtinés aplinkos elementy: Centrinio parko er-
dvés, kraStovaizdZzio, esamos zmoniy srauty sistemos.
Kiekviename i$ tirio transformacijos etapy forma patei-
kiama esant santykiui su projektuojama aplinka. Taip iSrys-



kinamos tolesnés jos kitimo kryptys, sickiama daugkartinés
formos adaptacijos. ,,Sistemose néra nicko svarbiau nei
besikartojantis adaptacijos procesas® (Alexander 2004).
Toks pasikartojantis kontaktas su aplinka formai priduoda
naujos informacijos, pagal kuria ji toliau transformuojasi.
Objektui plétoti parinktas susiformaves (ar suformuotas)
miesto tirinis trilkumas sutelkia didziausia uzkoduota jvai-
riapusés informacijos (istorinés, meninés, planinés, tirinés,
stilistinés) kieki. Autoré geometring forma skirtinguose
modeliavimo etapuose rekomenduoja minéti kaip kadra —
sustabdyta ttirio kitimo atkarpa. ,,Kadru* Siame straipsnyje
vadinamas formos pakitimas nuo praeito iki tolesnio trans-
formacijos lygmens. ,,Galima teigti, kad kintamumas pats
savaime yra kaip laikinoji forma* (Beesley 2008). Kaip jau
minéta anksciau, forma gali kisti, jei modeliavimas papildo-
mas nauja informacija. Sia i§vada patvirtina Aleksanderio
(2004 m.) teiginys, kad ,,formos tapsmo procesas yra trans-
formacija nuo vieno momento iki kito momento, lemiancio
vieta jos sistemoje®.

Sie teiginiai rodo, kad dirbtinéje aplinkoje susiforma-
vusiose tiirio trikumo vietose geriausiai adaptuojasi per
daugeli etapy sumodeliuota forma. Autorés nuomone, ne
itampos ar tlrio triikumo zonoje iterptas architektiirinis
objektas negali buti modeliuojamas ir yra kuriamas tik kaip
kiautiné (funkciniy rysiy schemos nulemta konstrukciné
sistema ir apgaubiamas fasadinis kiautas) struktiira, todél
ji netenka isskirtinés itaigos savybiuy.

Keliais lygmenimis transformuojama tarj galima pa-
vadinti procesu ir jo paties produktu. Kitaip tariant, forma
yra erdviniy struktiiry santykis ir jo rezultatas. Fizinis ir
moralinis aplinkos (vietos, erdviy sandaros, visuomenés
iprociy, kulttiros ir t. t.) pakitimas nuo formos atsiradimo
Siame straipsnyje vadinamas formos galia.

,Forma jmanoma transformuoti remiantis socialine

logika, taciau socialiniai reiskiniai taip pat gali biiti kons-
truojami erdvéje” (Hight et al. 2007 ). Tuo galime isiti-
kinti Grego Lynno teorijoje ,,Pazangioji judéjimo forma*
(2001), kurioje forma suvokiama kaip iSoriniy veiksniy ir
jégu rezultatas. Joje, pritaikant Gileso Deleuze’o rhizome
ir Pierre Bordieu’o generatyvinio struktiiralizmo teorijas ir
diagramas, nustatomi veikianciy jégy tarpusavio santykiai,
rysiai, jy proporcija ir semiotiné grandin¢ architektiiriniuose
objektuose.

Hilier’io, Hanson’o (Erdviy socialiné logika 1989 m.),
Alano Colghoun’o (Forma ir figiira) ir Rowe’o paradigmo-
se teigiama, kad pastato forma savaime neperteikia jokiy
socialiniy ir kult@iriniy idéjy visuomenei ir yra nedialoginé.
Sios, XX a. matematine logika pagristos teorijos, desocia-
lizavo forma. Ji prarado originalias pirminés formos iSta-
kas ir menine israiska neveikia aplinkos. Straipsnio autoré
nesutinka su Siomis teorijomis ir teigia, kad tyrimo metu
suprojektuota skausmo miesto forma yra daugiasluoksné
ir interaktyvi.

Pirmuoju sluoksniu galima vadinti jos vertés bazg —
koncepcija, antruoju — transformavimosi lygj, treciuo-
ju — formos jtaka supanciai aplinkai. Skausmo iSraiska
architektiroje yra emociné galia, todél projektuojamo
objekto forma modeliuota veikiant ne tik architektiirinéms,
bet ir filosofinéms bei psichologinéms realijoms (5, 6 pav.).

Tokia forma perzengia vizualigsias architektiiros ribas.
Projektas Skausmo miestas formos jtaigumu veikia kaip
globalaus mastelio visuomenés integracijos vieta (ekspe-
rimentiniu lygmeniu jvertinama parko lankytoju srauty
susidiirimo problema, pertvarkoma jy schema). Skausmo
miestas formuojamas kaip socialiniy provokacijy koridorius
ir moderniosios visuomenés elgesio laboratorija.

D¢l Sios priezasties straipsnio autoré siiilo projek-

5 pav. Skausmo miesto architektliriné iSraiSka per emocija

Fig. 5. The City of Pain project architectural expression through
it’s emotion

6 pav. Skausmo miesto architekttiring iSraiSka per emocija

Fig. 6. The City of Pain project architectural expression through
it’s emotion



to tiir] ir jo erdvines sistemas vertinti kaip interaktyvias.
Skausmo miesto erdviy santykis kelia emocija, kuri savo
ruoztu veikia aplinka (miesta). Miestas taip pat yra formy
visuma, kurioje integruojasi visuomené. Ji taip pat gene-
ruoja miesto modeli. Sonit Bafna teigimu, ,,socialinés struk-
tiros yra i§ prigimties erdvinés, o apgyvendintos erdvés
pasizymi fundamentalia socialine logika® (Bafna 2003).
Taigi, skausmo miesto projektinio eksperimento erdvinés
struktiiros gali biiti suvokiamos kaip vienos i§ daugelio
miesto generacijos Saltiniy.

ISvados

1. Pastato-zenklo formai modeliuoti ir itaigai atsirasti
reikalingas susiformaves (ar suformuotas) tirinis trii-
kumas miesto planinéje sistemoje, turintis abipusés
itampos priezast{. Kaip tdrinj trikuma autoré Siame
straipsnyje ivardija meniniu, planiniu, tdriniu, stilisti-
niu, vertés ar istoriniu pagrindu sudarytos itampos ter-
pe. Architektiiriniam eksperimentui pasirinkta Centrini
Niujorko parka reikia traktuoti kaip procesui reikalinga
itampq. Tirti parinkta aplinka veikia efektinga objekto
vizualing iSraiska, ir prieSingai. Skausmo miesto vie-
ta — centriné lokacija, kurioje bet kokios skulptiirinés
formos iterpimas sukelia atgarsi, reakcijos procesa.
Pastatas-zenklas nesiekia prisitaikyti prie esamo kon-
teksto, taciau i§ dalies yra kuriamas veidrodiniu princi-
pu — kaip atsakas i problemin;j taska miesto struktiiroje
per architektiiring mening prizmg.

Pastato-zenklo formos itaigumas ir simbolisSkumas
geriausiai iSrySkéja kontrasto (konflikto) principu su-
pancios aplinkos atzvilgiu.

Projekto metu sukurta pastato-zenklo forma yra itaigi
ne tik vizualiaja prasme, bet ir modeliavimo procesu.
Skausmo miesto forma kuriama daugeliu modeliavimo
etapy, i$ kuriy kiekviename forma pateikiama esant
santykiui su projektuojama aplinka. Taip iSryskinamos
tolesnés figtiros kitimo kryptys. Eksperimentiniam pro-
jektui parinktas susiformaves ar suformuotas Niujorko
tarinis trukumas sutelkia didziausia uzkoduota infor-
macijos kiekj.

Fizinis ir moralinis aplinkos (vietos, erdviy sintaksés,
visuomenés iprociy, kultiiros ir t. t.) pakitimas nuo for-
mos atsiradimo pradzios vadinamas procesu po tirio
modeliavimo arba formos galia. Itampos terpéje sukurta
ir joje adaptuota skausmo miesto forma didina vietos
itampa. Tariui suteikiama masinés traukos objektui
budinga jtaiga. Susiformavusio (ar suformuoto) tiri-
nio trikumo vieta uZprogramuoja kulttiriniy, meniniy
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socialiniy ir kt. procesy eiga ir po objekto integracijos
i sklypa. Pastatas-zenklas formuojasi kaip socialiniy
provokacijy koridorius ir moderniosios visuomenés
elgesio laboratorija. Skausmo miesto forma yra ankstos
miesto sistemos ir didziulio ploto dirbtinés rekreacinés
erdves jungiamasis koridorius.
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THE CITY OF PAIN: POWER FOUND IN THE FORM
OF THE BUILDING AS A SIGN

J. Porvaneckaité

Abstract

To consciously provoke the society’s reaction, an architectural
object is inserted — on the design offer level — into the main
recreational zone of the New York peninsula, the Central Park
area. Besides, the social and cultural phenomena inspired by the
innovative form of this project are touched upon. The article
aims to analyse the process of form modelling and, consequently,
perform a research on the form power based on an experimental
project carried out by the author. It is also sought to find out
the influence of the volume deficiency formed in the city’s plan-
ning system on the suggestibility of the building’s form. In the
given project, the term volume deficiency is used to describe
the stress environment within the city structure, formed on the
artistic, planning, volume, stylistic, value or historical basis that
programmes the continuity of the above processes after integra-
tion of the newly proposed object into the above-mentioned
environment. Artistic value of the volume developed within the
stress environment and adapted to it provides the suggestibility
to the form typical to objects of mass attraction. The form de-
signed in such space obtains all the features characteristic to an
architectural sign or urban dominant. The City of Pain project is
created as a bridge connecting a narrow city system with large
area of artificial recreational space. The building is formed as
a corridor for social provocation and laboratory of the modern
society’s behaviour.

Keywords: building as a sign, form, power of the form, form
modelling, developed (or formed) deficiency, architectural experi-
ment, recreational space.
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